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Planarizacion de salas
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Problematica actual

s Analizadores hardware
s Generador de ruido rosa
m Stock de ecualizadores




Solucion de Ecualizador v1.0
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Notas previas

= Explicacion funcional o algoritmica
= Encapsulacion en clases
= Nada de la MFC
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Modo Analisis

Conexion con equipo de audio
Opciones disponibles

Otras opciones

DirectSound

ﬂ

DirectDraw

Ruido rosa

Resultado




Conexion con el equipo de
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Conexion para Modo Analisis



Dialogo de opciones graficas

m Eje de ordenadas, amplitud
m Eje de abscisas, frecuencia

m Escala lineal o
L
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— Ruido Rosa o s
— Analizar archivo
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Otros dialogos de opciones

= Dialogo de captura |
— Frecuencia de Muestre0  rummn
— Bits por muestra
— Modo de captura HB; W ﬁ!‘if; W v
= Dialogo de dispositivos
— Eleccion del hardware i

ICDntrDIadDrprimariD de sonido LI

Dispositivos de Grabacion

ICDntrDIadDr primario de captura de sonido LI




DirectSound

= Creacion de objetos DirectSound y
DirectSoundCapture

= Creacion de buffers
— Reproduccion: Primario y secundario
— Captura: el buffer de captura

» (Qué proceso dirige” | s wesoinaor

por software por software
— Captura R
— Reproduccion =
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DirectSound (Captura)

= Subdivision del b. captura en 16 trozos,
asociados con la peticion de atencion.

= Lanzar buffer de captura (AN
= Atencion de los eventos e o
— Bloquear buffer o I N

— Pasar datos a los arrays de la FF Fosicisn gy

actual de Grabacidn

— Desbloquear el buffer Caplura;  Lacid

— Si hay que generar Ruido Rosa se bloguea el b.
secundario y se llena con los datos
correspondientes




DirectSound (Reproduccion)

m Los eventos se generan en las subdivisiones del
b. secundario

= Abrir archivo y leer su cabecera
= Lanzar b. Secundario
= Atencion a los eventos

— Bloquear buffer I

— Leer archivo hasta el buffer . roquccion repoduceion

— Transferencia a los arrays de la FFT

— Desbloquear buffer

Pasicidn
actual de
ascritura



FFT

m Se utiliza la FFT 2.1.R de wnanar Fﬂ'\/\l nra.
= Ventana Hanning '

= Se emplean 2205 pu .
= Estructuras de datos |
= Calculo de la FFT ¢
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DirectDraw

= Creacion del objeto DirectDraw vy la
asociacion de las interfaces COM

= Asociacion de los 3 planos
— Puntero a pantalla que se muestra

— Puntero a pantalla de atras

— Puntero a memoria donde esta el bmp
recurso

= Configuracion de estructuras adicionales




DirectDraw (Refresco pantalla)

s Un temporizador cada 30 ms

s Se compone el frame siguiente en el plano de
atras

= Se intercambian planos

= - J—

Superficie de recurso

A A

superficie Frimana Superficie de atras




s Ruido blanco filtrado con un LPF

Ruido Rosa

= Algoritmo Voss

s Se anade ruido blanco a frecuencias

bajas
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Filtrado

= Conexion con el equipo de audio
= Dialogo de opciones de filtrado

= Otros dialogos de opciones

m DirectSound

m FFT

s Interfaz con el usuario, clase vista
= Resultado



Conexion con el equipo de
audio

Filtrado
T
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Dialogo de opciones de filtrado

= NO de bandas

= Reparto de las fc de las bandas

= Margen de ganancia

= Bloqueo en potencidometros stereo

Opciones del filtrado |
M® de Bandas I oK.

—FReparo de las bandas
" Lineal

&+ |ogaritmica I~ Deslizadores Stereo

= Fersanal

" Cargar del disco

|7Margen de Ganacia

Cota Circular |3 db




Otros dialogos de opciones

= Dialogo de captura /\ /J

= Dialogo de seleccion de SER T T
n Restncuones con flltrac Xt
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DirectSound

= Creacion de objetos DirectSound y
DirectSoundCapture
= Creacion de buffers
— Reproduccidn: Primario y secundario
— Captura: el buffer de captura
— Se inicializa con silencio en el secundario

= Dirige la captura



DirectSound (Captura)

= Subdivision del b. captura en 16 trozos,
asociados con la peticion de atencion.

s Lanzar todos los buffers

= Atencion de los eventos
— Bloguear ambos buffers pufi.:lmdj P
— Pasar datos a los arrays de la FFT ~ Core G 50
— Recoger datos de los arrays de FFT1
— Desbloquear los buffers

actu
Reproduccion repreduccién



Se
de

FFT

utiliza la FFT 2.1.3
www.fftw.org

Creacion de los planes

Se

emplean 2205

puntos

Estructuras de datos,
double
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% FFT 1
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FFT 3 %
TFT 4 %

FFT = = (FFTn/N)



Filtro

= Creacion e inicializacion de datos
s Chequeo de restricciones y limitaciones

m Aplicar las distintas constantes a los
arrays de FFT antes de pasarlos a
través de FFT!




Interfaz con el usuario

m Puesta en pantalla de los elementos

m Rastreo de las coordenadas al pulsar el
boton izquierdo del raton

= Repintar los elementos necesarios

a Hacer efectivos las ordenes al levantar
el dedo del botdn del ratdn



Resultado

oy Filtrado
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Filtrando...

144100 Hz, 8Bits Stereo
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Otros modos

= Dialogos de informacion
— Captura
— Reproduccion

s Grabacion a disco



Informacion de captura

= Se muestran las capacidades mas
destacadas del hardware seleccionado

Caracteristicas de Captura |

Emulacion de DirectSoundCapture

M? de canales soportados

|7hf1éu-:ima configuracion estandar Myindows)




Informacion de reproduccion

Caracteristicas del dispositivo de reproduccion

| Se m ueStra n Ias Frecuencia de muestreo Minima (hard):
Frecuencia de muestreo Maxima (hard):

Ca pa Cidades MNE baximo de buffers (hard):

M2 baximo de statics buffers:

ma,S deSta Cadas M2 Maximo de Streaming buffers:

M2 baximo de buffers 300

del ha rd Wa re -2 M?x?mn de statics .buﬁers D
seleccionado Mo de stsaring buers 30

bemaria del hardware (Byies):

Crontrolador Certificado

Fango continua en frec. muestreo
Ermulacion de DirectSound
Buffers de 1b hits

Bufters stereo




Captura a disco

= Dialogo de captura

= Igual desarrollo que Analisis, salvo
escribir al disco

— Capturar a Disco

LN

Grabar Farar

|C:\Mi5 documentosiprueba.wav

882.781 KBytes
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